Mokymo institucija: Kauno kolegija
Studijy programa: Multimedijos technologija (nuolatinés/istestinés studijos)
BAIGIAMOJI PRAKTIKA

Studijy dalyko programa

1. Anotacija:
Baigiamosios praktikos metu studentas parenka bei priima vartotojui tinkamus produkto kiirimo
sprendimus ir sukuria multimedijos produktus.

Pasitelkdamas kompetencijas, igytas studijuojant multimedijos technologijos studijy programa,
kurdamas multimedijos produkta studentas analizuoja rinkg ir jvertina uzsakovo poreikius; kuria Siuos
poreikius atitinkanc¢iy produkty koncepcijas; parenka tinkamas technologijas, priemones ir metodus;
parengia techning uzduotj ir projekto plang, ji igyvendina, komunikuodamas su uzsakovu bei
tiksliniais vartotojais; analizuoja ir jvertina vartotojo reakcija.

Praktikos neatsiejama sudedamgja dalimi yra studento darbas jmong¢je, analizuojant uzsakovo
lukescCius ir poreikius, techninius ir kt. reikalavimus kuriamam produktui; ruoSiant ir sisteminant
multimedijos produkto kiirimui reikalingg informacija, vaizdo medziaga, kt.

Praktikos rezultatas: multimedijos produktas (temg bei technologija studentas pasirenka individualiai ir
suderina su jmongs atstovu ir baigiamosios praktikos vadovu kolegijoje) bei praktikos ataskaita.

2.Apimtis kreditais ir valandomis:

Struktiira Aplr_nt?s Paskaitos, Praktln} A | Savarankiskas I8 viso: ..
Dalyko kreditais, al darbai, darbas. val al Vertinimas
pavadinimas ECTS vak val. S, Val. vak
Baigiamoji praktika 9 0 120 120 240 IKI

3.Reikalavimai (kokie dalykai turi biiti pries tai iSklausyti):
Filosofija; Angly kalba; Lietuviy kalbos kultiira ir dokumenty valdymas; Informacijos technologijos leidyboje;
Informacinés komunikacinés technologijos (praktika); Duomeny baziy valdymo sistemos; Grafinis dizainas;
Kompiuterin¢ grafika; Programavimas; Elektroniné leidyba; Video ir audio technologija; Multimedijos
produkto kiirimas 1, 2 (praktika); Vizualizacija ir modeliavimas; Dvimaté animacija; Verslo ekonomika;
Rinkodaros planavimas ir valdymas; Vadyba.

4; Studijy programos rezultaty sasajos su numatomais studijy dalyko rezultatais bei studenty
pasiekimy vertinimo metodais:

Studijy programos rezultatai

Numatomi studijy dalyko rezultatai

Studijy metodai

Studento pasiekimy
vertinimo metodai

1. Istirti ir iSanalizuoti

Atlikti rinkos tyrimus

o o8 technologii Individual - ektavi Individualaus
informacijos technologijos, " A fjiii rinkos tyrimy rezultaty analize ndividualus projektavimas projekto
multimedijos bei Savarankiskas darbas verfinimas
skaitmeninés komunikacijos [vertinti konkurencinguma Diskusijos
rinka

Suprasti ir tinkamai vartoti
2 Tenalizuofi. isisavinti ir multimedijos terminus ir sgvokas Individuala

- SNAllZUot, Is1savi Taikyti multimedijos produkty kiirimo | Individualus projektavimas rvidualaus
pritaikyti multimedijos o ) oy projekto
g principus, standartus bei Savarankiskas darbas o
produkty kairimo . . . vertinimas
technologitas rekomendacijas Diskusijos
&Y Taikyti multimedijos produkty kiirimo

technologijas

Analizuoti galimus sprendimus ir rasti Individual
3. Iskelti kurybiskas optima}ius : _ Individualus projektavimas Irlo%zll(t:)la aus
sprendimy id¢jas ir jas Sukurti multimedijos produkty ar Savarankiskas darbas ge rgcinimas

jgyvendinti

sprendimy koncepcijas

Sudaryti projekto plana

Diskusijos




2

Taikyti multimedijos produkty
standartus, jiems taikomas
. . . rekomendacijas ir techninius .. . . Individualaus
4. Parengti multimedijos . . Individualus projektavimas .
. . reikalavimus » projekto
produkto/sistemos techning - - Z - - = Savarankiskas darbas .
Y . Parengti techning uzduotj multimedijos . . vertinimas
uzduotj . . . Diskusijos
produkty kiirimo sistemai
Parengti techning uzduotj kuriamiems
multimedijos produktams
Taikyti multimedijos produkty
standartus ir formatus, tatkomas
5. Parengti ir apdoroti rekomendacijas ir techninius ..

. .. . . . . . Individualaus
multimedijos produkto reikalavimus Individualus projektavimas roiekto
kiirimui reikalingg teksting, | Taikyti multimedijos produkty kiirimo | Savarankiskas darbas projex

. . .. . . . .. vertinimas
grafing, vaizdo, garso bei apdorojimo priemones ir Diskusijos
informacija technologijas
Multimedijos produktuose integruoti
jvairias medijy bei saveikos formas
Sukurti jmonés, produkto ar paslaugos
6. Suprojektuoti ir sukurti prlstat(.)m.ag.; C.D a.rba DVP Individualus proicktavimas Individualaus
multimedijos produktus, Sukurti Ziniatinklio svetaing Ua’us proje projekto
Cae . - — — Savarankiskas darbas ..
lfllegtl produkty kirimo Sukurti elektroninius leidinius Diskusijos vertinimas
sistemas Sukurti mokymosi multimedijos
priemones
. Publikuoti Ziniatinklio svetaines Individualus projektavimas | Individualaus
8. Pristatyti ir pateikti P PR SavarankiSkas darbas projekto
vartotojui (publikuoti) Publlkl:lotl el.ektro.r.nnlus leidinius Diskusijos verfinimas
produktus jvairiose terpése Sukurti multimedijos produkto ar
sistemos prezentacija
9. Suplanuoti, organizuoti ir Sulanuoti darbg Isnd1v1du1i1.1}1ks prgj elgtawmas Ind%vlljualaus
valdyti multimedijos Organizuoti darbo procesus avaranxiskas darbas projexto
duktu kiirimo procesus - Diskusijos vertinimas
produkty p Valdyti darbo procesus
Komunikuoti su uzsakovais Individualus projektavimas | Individualaus
10. Kior.num.kuqtl su r1nko§ Komunikuoti su galutiniais naudotojasi Diskusijos proj .ek.to
dalyviais, dirbti komandoje - - vertinimas
Komunikuoti darbo grupése
5. Studiju dalyko planas:
- Kont. valandy skaicius Sav. darbo Bzrlgggisu\;al.
’ Pagrindiniy temy pavadinimai . Praktiniai | Konsul- valandy
Nr. Paskaitos . . v temos
darbai tacijos skaicius ..
studijoms
1 | Rinkos tyrimas, poreikio analizé 16 18 34
2 | Multimedijos produkto koncepcijos kiirimas 10 24 34
3 | Projekto plano rengimas 8 2 10
4 | Turinio kiirimas 18 18 36
5 | Dizaino ir grafinés naudotojo sasajos kiirimas 12 12 24
6 | Interaktyvumo priemoniy integravimas 8 8 16
7 | Multimedijos elementy integravimas 12 12 24
8 | Optimizavimas, testavimas ir kokybés kontrolé 4 4 8
9 | Produkto gamyba ar publikavimas 4 4 8
10 | Apipavidalinimas, pakuotés gamyba 8 2 10
Naudotojo  dokumentacijos arba  bukleto
11 g g 8 4 12
kiirimas ir gamyba
12 | ApraSo ir prezentacijos kiirimas 12 12 24
I8 viso: 0 120 0 120 240

6. Laboratoriniy / praktiniy darby temos:
1. Imonés ar jstaigos jvaizdzio priemoniy sukiirimas;
2. Imonés ir jos produkty arba paslaugy pristatymo priemoniy sukiirimas;
3. Ziniatinklio svetainés sukiirimas ir publikavimas;
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4. Elektroninio leidinio suktirimas;
5. Multimedijos produkto mobiliesiems jrenginiams suktirimas.

7. Studiju rezultaty vertinimo sistema:
IKI = 100% projekto (rodukto ir ataskaitos) jvertinimas

8. Studijy rezultaty vertinimo kriterijai (pateikiami atskiroje studijy programos apraso dalyje pagal SMM
rekomendacijas):

9. Lankomumas: privalomas

10. Reikalingi materialieji iStekliai ir jy trumpas apibiidinimas:
¢ kompiuterinés programos, laboratoriné jranga, demonstraciné jranga ir kt.

Aparatiné jranga: Apple Macintoch kompiuteriy tinklas, serveris (tarnybin¢ stotis), interneto prieiga,
spausdintuvas, skeneris, skaitmeniné fotokamera, skaitmeniné videokamera, projektorius, mikrofonai,
MIDI klaviatiira, mikSerinis pultas, ausinés, video ir audio monitoriai, Apple iPad/iPod/iPhone ar kitas
analogiskas mobilus jrenginys.

Programiné jranga: Apple iLife programy rinkinys, Apple Final Cut Studio programy rinkinys, Adobe
Creative Suite programy rinkinys.

e literatiira ir kiti informacijos Saltiniai:
Metodiniai nurodymai baigiamajam darbui rengti

http://media.kauko.lt/informacija-studentams/metodiniai-nurodymai-baigiamiesiems-darbams/

Dalyko programg parengé lekt. Vidas Vainoras, Virginijus ValcCiukas, D.Sajek



